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O konferencii!UAV!2023

Projektová!konferencia!UAV!2023!bola!organizovaná!na!pôde!Technickej!univerzity!v Ko�iciach,!

v rámci!prezentaèných!priestorov!Univerzitného!vedeckého!parku!TECHNICOM,!v dòoch!11.!� 12.!5.!

2023,!v rámci!projektu:

Názov!projektu: Inteligentné!operaèné!a spracovate¾ské!systémy!pre!UAV

Kód!projektu: 313011V422

Prijímate"!NFP: GLOBESY,!s.r.o.

Partneri: Qintec!a.s.

YMS,!a.s.

Technická!univerzita!v Ko�iciach!(TUKE)

�ilinská!univerzita!v �iline!(UNIZA)

(ïalej!len!�projekt!UAV�).

Projekt!UAV!je!spolu#nancovaný!z prostriedkov!Európskeho!fondu!regionálneho!rozvoja!v rámci!

Operaèného!programu!Integrovaná!infra�truktúra.

Riadiaci!orgán:

!!

V zastúpení!na!základe!splnomocnenia:

!!!!!!
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